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Inhaltsangabe

.Ich mdchte, dass ihr gemeinsam mit mir ein neues Gesicht in unserer Klasse begrif3t’, sagte Mrs.
Spendlove. ,Ein frohliches neues Gesicht hoffentlich. Darf ich vorstellen: Dschingis.” Dschingis und sein
kleiner Bruder Nergui tragen komische Fellméantel und Mitzen und scheren sich auch sonst wenig darum
was die Kinder in Liverpool so tun, zum Beispiel wie man Ful3ball spielt.

Julie, ein Madchen aus der Klasse, freundet sich zunachst gezwungenermal3en mit den beiden an, da sie
von ihnen als ihr ,Guter Ratgeber* auserkoren wird. Doch bald wird diese Freundschatft fir Julie zu einem
groBen Abenteuer und sie lernt, warum Adler Mutzen tragen, wie Mongolen wohnen und warum man
Hefegebackmanner nicht isst, sondern vor die Tur stellt.

Eines nachts jedoch werden Dschingis und seine Familie abgeholt und in die Mongolei abgeschoben. Julie
sieht die beiden nie wieder. Drei3ig Jahre spéater findet sie in ihrer alten Schule, die abgerissen werden soll,
den Mantel mit vielen Polaroidfotos, den Dschingis zuriickgelassen hat. Ihre Erinnerungen werden wach
und sie erzahlt uns im Ruckblick die Geschichte dieser besonderen Freundschaft. Sie beschlief3t,
Dschingis Uber Facebook zu suchen und findet ihn und seinen Bruder tatsachlich wieder.

Zum Text

Thema und Motive

Der Roman schildert eine von kulturellen Unterschieden gepragte Kinderfreundschaft und ihr abruptes
Ende. Es geht also um das Fremde und Andersartige und die Bilder, die man sich davon macht, aber auch
um die prekare Situation von Flichtlingen und das durch die Abschiebung verursachte Leid. Alle drei
Themen — die Freundschatft, die kulturellen Bilder und die Abschiebung von Flichtlingen — sind fiir SuS der
4.-6. Jahrgangsstufe lebensweltlich bedeutsam. Ein weiteres Thema des Romans ist das der Erinnerung,
denn die Geschichte wird von einer erwachsenen Ich-Erzahlerin im Ruckblick auf ihre Kindheit erzahit.

Verknipft werden diese Themen durch das titelgebende Motiv des Mantels und das der Polaroidbilder.
Mantel und Bilder sind kulturelle Inszenierungen, sie stehen fur die Exotik der Selbstdarstellung von
Dschingis und fir Julies Faszination. Zugleich sind es Sachzeugen, die den Erinnerungsfluss der
erwachsen Julie auslésen. Der Mantel, der wie sich spater herausstellt, gar nicht aus der Mongolei stammit,
macht die Fremdheit der beiden Jungen augenfallig, denn sie tragen ihn im Sommer und anstelle der
Schuluniform. Er hat also keinen praktischen Nutzen, eher einen symbolischen, als Ausdruck fir das
Bedirfnis nach Schutz und Geborgenheit, den Wunsch nach Abgrenzung und als zweifelhaftes Zeugnis
einer Fremde, die nur in den Kopfen der Freunde existiert. Dasselbe gilt fir die Polaroids, die Dschingis
alle in der ndheren Umgebung der Schule aufgenommen hat, die er aber als mongolische Steppen-
Impressionen ausgibt. Mantel und Bilder machen es Julie mdglich, die Kindheit wieder aufleben zu lassen.
Am Ende der Geschichte gelingt es Julie, den Zauber, der sie gefangen hielt, zu durchschauen und sie
begegnet den Brudern auf der Gegenwartsebene in der Wirklichkeit des sozialen Netzwerks.

Erzahlweise

Die Geschichte des unvergessenen Mantels wird von der Ich- Erzéhlerin Julie mit einer Gberwiegend
personalen und passagenweise neutralen Erzahlperspektive erzahlt. Die Handlung spielt sich auf zwei
Ebenen ab.

In der Rahmenhandlung stattet die erwachsene Julie ihrer alten Schule einen Besuch ab und findet dabei
Dschingis’ alten Mantel mit den Polaroidfotos in der Tasche. Sie erinnert sich an die lang zurtickliegenden
Ereignisse aus ihrer Schulzeit und teilt inre Erinnerungen mit den Lesern.

Die zweite Ebene bildet die Binnenhandlung der Geschichte. Julie berichtet sehr ausfihrlich und detailliert
die Ereignisse aus ihrer vergangenen Schulzeit und verwendet hierbei haufig die wortliche Rede. Ihr
Wissenshorizont scheint auf die Erzahlsituation begrenzt zu sein, aus der Erzahlerin spricht offenbar das
Kind, das Julie einmal war. Oft beschréankt sich die Erzahlerin auch auf eine unkommentierte Wiedergabe
von Szenen und Dialogen (Neutrale Erzahlperspektive). Ganz selten tritt innerhalb der Binnenerzahlung die
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erwachsene Julie in Erscheinung, die nach deren endgiltigem Abschluss wieder den Faden aufnimmt, um
die Rahmenerzéhlung mit der Facebook-Kontaktaufnahme zu Ende zu bringen.

Eine dritte Ebene macht das Nachwort auf. Hier berichtet der Autor von dem realen Vorfall, der ihn dazu
bewegt hat, die Geschichte zu schreiben.

Die Rahmenhandlung und die Binnenhandlung liegen zeitlich ca. 30 Jahre auseinander.

Ort des Geschehens, Wirklichkeitsmodell

Der Roman spielt in Bootle, dem Heimatort von Julie, der bei Liverpool im Westen Englands liegt. Zu
bertcksichtigen ist hierbei, dass das englische Schulsystem von dem deutschen abweicht. Julie ist in der
sechsten Klasse, die in England die Abschlussklasse der Grundschule ist. Nach deren Abschluss beginnt
ein neuer Abschnitt im Leben der Schiler, was Julie auf Seite 8 beschreibt. Au3erdem tragen die Schiler
eine Uniform, weshalb es auch einen ,Tag der eigenen Kleidung“ (Mantel, S.45) gibt.

Die Fotos von Clare Heney und Carl Hunter sind ein zentrales Element des Buches und zeigen oft
Landschaften um Liverpool, die von Dschingis als Abbildungen der Mongolei bezeichnet werden. Dschingis
selbst sagt, dass diese fir ihn wichtig sind, damit er seine Heimat nicht vergisst (Mantel, S. 16). Dass die
Fotos nicht aus der Mongolei stammen klart sich erst gegen Ende des Romans (Mantel, S. 70). Dschingis
hat Orte rund um Liverpool in die Mongolei verwandelt, die er sich in seinen Traumen winscht (Mantel, S.
71).

Wie in einem Tagebuch gestaltet, sind die erwahnten Polaroid Fotos eingeklebt. Aufféllig ist der direkte
Bezug zum Inhalt, wie zum Beispiel auf Seite 63 ,Deshalb lief ich los, immer den Schienen nach® (Das
Polaroid zeigt Bahnschienen). Die Landschaftsfotos sowie die Fotos relevanter Gegenstande sind eher in
gedampften Farben gehalten. Gelb, braun, griin, rot sind die dominierenden Farben und auch mit Schatten
wird sehr viel gearbeitet. Diese Art der Fotogestaltung erweckt den Eindruck einer optischen Unscharfe,
passend zu dem unklaren der Aufnahmen und zu ihrem Alter in der Geschichte. Es sind Polaroidfotos mit
dem typischen weillen Rahmen. Auf dem breiten weien unteren Stlck der Bilder ist manchmal eine
handschriftiche Bezeichnung des abgebildeten Gegenstandes von Dschingis hinzugefligt. Die Fotos
helfen, sich gewisse Gegenstande oder Landschaften besser vorstellen zu kénnen. Vor allem die
Landschaftsbilder erwecken einen fremdartigen Eindruck, sodass der Leser, genau wie Julie, getduscht
wird. Mit Hilfe der Bilder gelingt es dem Leser, Julies Faszination zu verstehen und sich in die Person
hineinzuversetzen. Sie ist von den ,fremden” Landschaften sehr beeindruckt, was der Leser aufgrund der
Fotos nachvollziehen kann.

Nicht nur die Figur der Julie wirkt authentisch, auch das Verhalten der Jungen ist nachvollziehbar und das
Stadtchen Bootle ist ein real existierender Ort. Das durchgangig realistische Wirklichkeitsmodell wird
allenfalls von Dschingis’ Behauptung in Frage gestellt, sein Bruder sei von einem Damon verfolgt. An
seinem Ende legt der Roman jedoch eine realistische Interpretation dieser Behauptung nahe.



Figuren

Julie ist eine ungefahr elfjahrige Schilerin im 6. Schuljahr, also dem letzten Schuljahr der Grundschule in
Bootle, England. Sie ist in einen Klassenkameraden verliebt, der sie jedoch ignoriert und will immer zu ihrer
Freundin nach Hause, weil die sich schminken darf. Auf3erdem fuhlt sie sich schon sehr erwachsen und
reif. Vor ihrer Begegnung mit den Brudern aus der Mongolei dachte sie, schon alles fiirs Leben Wichtige
gelernt zu haben. Sie hat auch noch nie etwas in Wikipedia nachgeschlagen, bevor sie sich so sehr fir die
Mongolei interessiert. Dschingis und sein Bruder Nergui eréffnen ihr eine fremde und faszinierende Welt.
Seine Erzahlungen und Bilder stehen tberhaupt nicht im Widerspruch zu den Wikipedia-Recherchen und
mittendrin zieht Julie sogar in Erwégung, dass es wirklich Damonen gibt. (Mantel, S. 34). Die schwierige
Situation von Dschingis und Nergui, die sich verfolgt fihlen, anscheinend auf der Flucht sind und deren
Bekannten alle schon verschwunden sind, vermag sie nicht zu sehen (Mantel S. 73). Erst gegen Ende
merkt sie, dass die Fotos Félschungen sind, die Dschingis geschickt in Szene gesetzt hat. Die Bilder
stellen sich als Tauschungen heraus, genauso wie die Vorstellung, die Julie von der Mongolei hatte. Als
Identifikationsfigur eignet sich Julie gut. Man erfahrt nicht viel Uber ihr Leben vor der Ankunft der beiden
Jungen, lernt sie aber schnell kennen, was daran liegt, dass der Roman wie eine Art retrospektives
Tagebuch aus der Sicht von Julie geschrieben ist. Julie erzahlt mehr, als dass sie reflektiert, ihre Gedanken
und Geflhle werden oft Uber die Schilderung &uR3erer Handlung vermittelt. Die Figur weist sowohl
charakteristische Merkmale eines Kindes im Ubergang in die Pubertat auf, wie zum Beispiel ihre
Schwarmerei fir den Klassenkameraden oder ihrem Interesse am Schminken, als auch
Charaktermerkmale die eher ungewohnlich sind. Sie ist tGber die Mal3en neugierig und kiimmert sich um
die Bruder fast schon hingebungsvoll. Sie scheint pl6tzlich jegliche sonstige Interessen hinten an zu stellen
um vollstandig ihrer Neugierde um die Mongolei und den zwei Jungs nachgehen zu kénnen.

Dschingis ist der groRe Bruder von Nergui. Er fuhlt sich fur ihn verantwortlich und muss ihn beschitzen
.Er muss bei mir bleiben. Ich habe die Pflicht, auf ihn aufzupassen. lhn zu beschiitzen...." (Mantel, S. 11)
Beide sind fur die Jahreszeit unpassend gekleidet mit fellgefutterten, langen Manteln und Nergui tragt auch
eine tief sitzende Mutze, die er nicht absetzen darf. Als Grund geben sie der Lehrerin an, dass Nergui ohne
Mitze unberechenbar, beziehungsweise aggressiv wirde, wie es auch bei jungen Adlern der Fall sei
(Mantel, S. 13). Ansonsten berichten sie nicht viel von ihrer Heimat oder ihrer Familie. Nur nach
Aufforderung der Lehrerin erzdhlen sie etwas Uber die Mongolei, die sie als mystischen Ort beschreiben mit
.Riesenblumen“, Gebirgen aus Metall und einem ,0Obo" (Mantel, S. 48). Das Meiste von der Mongolei
erfahrt man von Julie, die manisch tber das Land recherchiert. Auch sonst verhalten sich die beiden Jungs
untypisch. Von Nergui erfahrt man fast nichts. Dschingis macht Fotos und scheint ein Talent zu haben,
Personen derart zu verbliffen, dass am Ende alles so lauft, wie er es will. Er setzt durch, dass sein kleiner
Bruder in seiner Klasse bleiben darf, er wird nicht ermahnt, als er die Schranke in Julies Wohnung
durchsucht, weil er als Ablenkungsmanover ein absolut skurriles Backprojekt startet. Julies Mutter tut wie
von Sinnen alles, um ihm beim Backen zu helfen, obwohl diese Backaktion urpl6tzlich kommt und zu
Beginn keinen absehbaren Sinn hat (Mantel, S. 29). Dschingis hat eine Polaroid Kamera, mit der er
fotografiert. Diese Fotos setzt er so in Szene, dass sie mysterids wirken und so aussehen, als ob sie aus
der Mongolei stammten. Ob er das macht, um Julie zu beeindrucken, sich in eine andere Realitat flichtet
oder einfach ein Heimatgefuhl entwickeln will, wird nicht klar. Die Situation wird nicht aufgeldst, weil die
Jungen kurz darauf das Land verlassen mussen. Allerdings behauptet Dschingis resolut, dass sie sich in
der Wiste befanden als sie am Strand stehen ,Wir sind zurtick in der Wiste, wo wir hingehoren® (Mantel,
S. 71). Hier scheint es, als ob er sich selbst in eine Fantasiewelt versetzt. Es fallt schwer, Dschingis zu
charakterisieren weil die Leser nur von Julie, also aus einer AufRensicht, etwas Uber ihn erfahren. Nur
implizit, anhand der Dialoge und seinem Verhalten, kann man sich ein Bild von Dschingis machen. Er
spricht und handelt sehr bedacht, ist nicht schiichtern und ist es gewohnt auf sich alleine gestellt zu sein,
was schon am Anfang klar wird, als er Julie als Ratgeber bestimmt (Mantel, S. 16).



Sprache

Boyce hat fir sein Buch eine einfache Sprache gewahlt. Hauptsétze mit Nebensétzen und Einschibe gibt
es zwar, aber keine langen, verschachtelten Satze. Es wird die Sprache einer Elfjahrigen verwendet, so
sind die Satze meist kurz und die Wortwahl ist einfach gehalten.

Teilweise, vor allem wenn es um die Mongolei geht, werden Szenen sehr bildhaft und detailliert
beschrieben (Mantel, S. 26). Es gibt viel wortliche Rede, die konzeptionell mindlich gehalten ist. Allerdings
gibt es aul3erhalb der wortlichen Rede auch konzeptionell schriftlich gehaltene Passagen wie zum Beispiel
auf Seite 59 ,Spater driickte Mimi es so aus:...“. Auffallend sind auch die optischen Herausstellungen von
Wortern durch Grof3schreibungen wie zum Beispiel ACH. DU. SCHANDE (Mantel, S. 7). Nicht nur auf
diese Weise simuliert der Text Mundlichkeit, sondern auch durch direkte Leseransprachen, die zum Tell
auch stilistisch (konzeptionell) mindlich wirken: ,Dieses Foto habe ich seit dem Tag, an dem es
aufgenommen wurde, nicht mehr gesehen. Bis eben....” (Mantel, S. 7) Trotz der Einfachheit der Sprache
ist der Roman lebhaft und ausdrucksstark geschrieben. Der Autor verzichtet auch nicht auf Stilmittel wie
Allegorien, Vergleiche oder Metaphern. Als Beispiele waren hier zu nennen ,In diesem Augenblick spurte
ich meine Unwissenheit wie ein paar Fligel, die sich hinter mir entfalteten...” (Mantel S.14), ,Irgendwo bei
uns in Bootle lag Xanadu, verborgen wie ein Schatz.” (Mantel, S. 27) oder ,,...platt wie StralRenbelag und so
weit wie das Meer...." (Mantel, S. 34). Die Sprachbilder evozieren alle eine Vorstellung von Weite und
vermitteln zum Teil eine geheimnisvoll-mystische Atmosphare.

Es gibt aber auch humoristische Passagen. Auf unterschiedliche Weise wird Komik erzeugt, wie zum
Beispiel durch kurze, ironische, beziehungsweise sarkastische Séatze oder Beifligungen, die meist nur aus
ein, zwei Worten bestehen wie auf Seite 11 ,Einfach so" oder ,Ganz klar. Witzige Situationen wie die
Backaktion oder der Verkauf der Filmdosen und Wortspiele wie auf Seite 10 sind weitere Beispiele fur den
Humor des Romans.

Stellenweise begegnen wir auch einer dezidierten Nichternheit und Lakonie, z.B. als Julie die Koffer bei
der von der Abschiebung bedrohten Familie im Flur stehen sieht ,Stille; -Noch mal; - nichts” (Mantel, S. 54).

Die auRRere Aufmachung erinnert an ein Schreibheft oder Tagebuch mit seinen Maf3en, Linien und
Réandern. Auch die Schrift ist relativ grof3 und der Zeilenabstand mindestens 1,5. Nicht zuletzt wird auf
diese Weise das Lesen erleichtert.

Zur Ubersetzung

Der Roman wurde von Salah Naoura aus dem Englischen tibersetzt. Die erste Ubersetzungsauffalligkeit
befindet sich gleich auf der ersten Seite, respektive dem ersten Foto mit der Aufschrift ,Unser Guter
Ratgeber“. Das Wort ,Ratgeber* im Original ist ,guide“, was wohl eher mit dem Wort ,Fremdenfihrer*
Ubersetzt werden konnte. Laut Duden Online ist ein Ratgeber ,1.: jemand, der jemandem einen Rat erteilt,
jemanden berat / 2.: Buch o0.A., in dem Anleitungen, Tipps o.A. fiir die Praxis auf einem bestimmten Gebiet
enthalten sind“ (Duden Online). Die Bezeichnung ,Ratgeber* wirkt auf Deutsch wesentlich ungewdhnlicher
als der vergleichsweise konventionelle Ausdruck ,,Guide”, der Gberdies geschlechtsneutral ist, wahrend der
Ubersetzer eine maskuline Form gewahlt hat. Die Ubersetzungsentscheidung akzentuiert also, dass Julie
fur Dschingis und Nergui eine ganz besondere Rolle GUbernommen hat, die mit einem merkwirdigen
Ausdruck bezeichnet wird und, dass sie von Dschingis nicht so sehr in ihrer Identitdt wahrgenommen wird
(als Madchen), sondern in ihrer Funktion (beratend).

An einer anderen Stelle bewirkt die Ubersetzung einer Bildiiberschrift eher eine Sinnreduktion. Der
Ausdruck “eat this* (Coat, P. 28) unter dem Foto mit dem Teigmannchen meint nicht ausschlief3lich ,iss
das“, wie es wortlich Ubersetzt heil3t oder gar ,Guten Appetit* (Mantel, S.24), wie es in der deutschen
Ausgabe zu finden ist. In der Jugendsprache bedeute er so viel wie ,Nimm das”, im Sinne einer Drohung,
dass gleich etwas Unangenehmes geschehen wird. Im Original hat der Begriff also eine sehr passende
Doppelbedeutung die nicht ins Deutsche Ubersetzt werden konnte (Passend, weil die Aufforderung an den
Damon gerichtet ist).

Auch der Text auf dem letzten Bild, dem Plakat, das von Dschingis und Nergui gehalten wird, fallt auf. Aus
der Vergangenheitsform ,,...you were our good guide and friend.” (Coat, P. 103) wurde im Deutschen das
Prasens ,...Du bist unser Guter Ratgeber und Freund...“ (Mantel S.101). Diese Ubersetzung leuchtet nicht
ein. Immerhin ist schon eine lange Zeit vergangen seit Julie der Ratgeber/Guide der Beiden war.
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Das Wortspiel ,Where d'you get eagles from, then? Eagles R Us?” (Coat, P. 19 ) hort sich im Deutschen
etwas langweilig an “Wo kriegt ihr die Adler denn her? Vom Adlerladen?* (Mantel, S. 15). Hier kommt der
Sarkasmus eher im Englischen heraus.

Wortneuschépfungen wie ,Adlerhaubenmantel® (Mantel, S. 18). werden allerdings wortgetreu aus dem
Englischen ,eaglehood Coat* (Coat, P. 22) ubernommen. Der den Figuren zugeschriebene Liverpooler
Akzent wird weder in der englischen Originalausgabe noch in der deutschen Ubersetzung transkribiert.

Auf dem Cover der deutschen Ausgabe ist ein skizzenhaft gezeichneter Mantel abgebildet, dessen
Umrisslinien eine Steppenlandschaft umrahmen, die wohl die Mongolei darstellen soll. Auf dem Titelbild der
Originalausgabe sieht man dagegen eine Fotomontage mit dem Kopf eines mongolischen Kind und einem
gezeichneten weil3en Mantel. Diese Gestaltung straft den Roman Lugen, denn dort heildt es, dass Julie
kein Foto findet, auf dem Dschingis oder Nergui abgebildet sind — das letzte, nicht vollstdndig entwickelte,
Polaroid bleibt schwarz und es sollte eigentlich der Fantasie der Leser Uberlassen bleiben, sich die Jungen
vorzustellen. Diese Strategie wird durch das Foto auf dem Titel der Originalausgabe durchkreuzt, die
Losung des deutschen Verlages scheint also angemessener.

Adressatenentwurf

Der unvergessene Mantel von Frank Cottrell Boyce ist sowohl im Original als auch in samtlichen
Ubersetzungen als Kinderbuch erschienen. Der textimmanente Adressatenentwurf des Romans kommt in
der Perspektivierung der Sprache und der Thematik deutlich zum Ausdruck. Allerdings liegt die relative
Einfachheit der Sprache in der Logik der Erzahlung, die Themen sind von allgemeinem Interesse und die
Perspektive einer erwachsenen Erzéahlerfigur, die im Ruckblick die Gedanken und Geflihle des Kindes
aktualisiert, das sie einmal war, ist natirlich nicht nur fir Kinder sondern auch fur Erwachsene interessant.

Ein literarisch versierter Leser wird die sprachlichen Signale eher zu deuten wissen und vielleicht schon vor
dem Ende durchschauen, welchem Irrtum die Ich-Erzahlerin aufgesessen ist. Die psychologische
Spannung der Erzahlung erschlief3t sich einer solchen reflektierten Lektlire umso mehr. Auf alle Falle
haben es die Leserinnen und Leser mit einem Text zu tun, der flr Leser unterschiedlichen Alters
zugéanglich und interessant ist.

Didaktische Uberlegungen

Fur dieses Projekt wurde ein eigenes Kompetenzmodell entwickelt. Hinweise dazu und zu den
literaturdidaktischen Konzeptionen, die bei der Entwicklung der Unterrichtsvorschlage herangezogen
wurden, finden Sie unter: https://www.ewi-psy.fu-berlin.de/einrichtungen/arbeitsbereiche/grundschulpaed-
deutsch/unterrichtsmodelle/pdf-downloads/Fachdidaktische Grundlagen.pdf

Wirkungs- und Anforderungspotential des Romans

Die Behandlung des Romans bietet sich fur die Klassenstufen 4 bis 6 an. Die SuS sind ungefahr im Alter
der Protagonistin oder ein wenig alter, sie verfugen Uber lebensweltlich begrindete Zugange zum Inhalt
des Romans und uber Identifikationsmdglichkeiten.

Dass die erwachsene Ich—Erzahlerin die Ereignisse aus ihrer Schulzeit aus der begrenzten Sicht des
erlebenden, kindlichen Ichs wiedergibt, kommt aber nicht nur den Identifikationsbedrfnissen kindlicher
Leser entgegen, es ist zugleich ein Element erzéhlerischer Komplexitdt, das sich nicht ganz leicht
erschlief3t.

Auch auf der Ebene der Themen stellt der Roman Anforderungen an seine Leser, denn er erzahlt von den
Problemen des gegenseitigen Verstehens unter Freunden, von der Macht der Stereotype uber die
Wahrnehmung, von Flucht, Asyl und Abschiebung, von der Mongolei und von England. Die
angesprochenen anthropologischen Grundfragen sind jedoch im Erlebnishorizont der SuS verankert, auch
der Erfahrungsraum der multikulturellen Gesellschaft wird von ihnen geteilt und die Unterschiede des im
Roman dargestellten englischen Schulwesen zu dem seiner deutschen Leserinnen und Leser sind deutlich
wahrnehmbar.



https://www.ewi-psy.fu-berlin.de/einrichtungen/arbeitsbereiche/grundschulpaed-deutsch/unterrichtsmodelle/pdf-downloads/Fachdidaktische_Grundlagen.pdf
https://www.ewi-psy.fu-berlin.de/einrichtungen/arbeitsbereiche/grundschulpaed-deutsch/unterrichtsmodelle/pdf-downloads/Fachdidaktische_Grundlagen.pdf

Der Roman bietet reichlich Situationskomik und teilweise subtile Sprachkomik, die wahrscheinlich von
jungeren und alteren Lesern unterschiedlich interpretiert und wahrgenommen werden, die auf alle Falle
aber eine gewisse Distanznahme ermoglicht, und dem Leser auf diese Weise helfen, die Erzahlung
emotional zu bewaltigen.

Dass die Sprache eher einfach ist, die Binnenhandlung chronologisch stringent erzahlt wird und der Text
komplexe Formen der Rede- und Gedankenwiedergabe (innerer Monolog, erlebte Rede) vermeidet,
erleichtert die Lektire.

Das Motiv des Mantels bildet einen Schliissel zum Verstehen des Romans und vermittelt zugleich wichtige
Erfahrungen im Bereich der literarischen Bildlichkeit. Ahnliches gilt fur die Polaroidbilder, die den Text nicht
nur illustrieren, sondern einen eigenstdndigen Bestandteil der Handlung und der Darstellung bilden. Die
Beschéftigung mit den Bildern trAdgt zum Verstehen der Figur Dschingis bei und ermdglicht ein
Nachempfinden von Julies Faszination, zugleich vermittelt sie Erfahrungen mit Techniken der Verfremdung
bzw. der Camouflage.

Das Nachwort, in dem der Autor von dem realen Vorfall berichtet, der ihn zum Schreiben des Romans
veranlasst hat, sensibilisiert nicht nur fur die Lage der Flichtlinge, es kann auch die Entwicklung des
Fiktionalitdtsbewusstseins der SuS fordern.

Es ist also alles in allem ein Text, der SuS der angegebenen Jahrgangsstufen vor einige
Herausforderungen stellt, der ihnen aber auch in verschiedener Hinsicht entgegenkommt, der
Gratifikationen bereithalt und literarische Lernprozesse anbahnen kann.



Vorschlage zur Realisierung

Die hier folgenden Realisierungsvorschlage verstehen sich als Anregung und erheben keinen Anspruch auf
Vollsténdigkeit. Sie gliedern sich in finf Bausteine, die jeweils einem inhaltlichen oder formalen Aspekt des
Romans gewidmet sind. Eine feste Reihenfolge ist nicht vorgesehen. Ahnliches gilt fir die
Unterrichtsvorschldge und Materialien innerhalb der Bausteine. Auch sie kdnnen selektiv eingesetzt
werden und sind nicht an eine feste Abfolge gebunden. Jeder einzelne Unterrichtsvorschlag wurde einem
oder mehreren Kompetenzbereichen zugeordnet und mit einem didaktischen Kommentar sowie einer
Empfehlung zu Méglichkeiten der Verortung im Rahmen der gesamten Unterrichtseinheit versehen.

Im Anhang befindet sich ein Verzeichnis der Aufgaben und Materialien, das einen guten Uberblick bietet.
Einige der Aufgaben kdnnen auch lektirebegleitend eingesetzt werden. Darum ist im Verzeichnis ebenfalls
vermerkt, welche Kapitel die SuS schon gelesen haben sollten, bevor sie die eine oder andere Aufgabe
angehen.

A. Thema und Motive
Erzahlweise
Xanadu in Bootle. Handlungsraume und imagindre Raume

Figuren

moOow

Sprache
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A. Thema und Motive

Die Aufgaben dieses Bausteins sind gezielt auf die Themen und Motiven des Textes ausgerichtet. Sie
geben den SuS eine Mdglichkeit, sich Gber ihre Voreinstellungen und ihre subjektive Involviertheit in die
Themen zu verstandigen, ihr Kontextwissen auszubauen und Bezlige zur Wirklichkeit herzustellen.
Aufgabe A 6 und A 7 zielen auf das Motiv des Mantels ab.

\ A 1 Thematischer Einstieg: Was bedeutet Freundschaft fir euch?

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren (genauer gesagt: Verstandigung ulber subjektive
Verstehensvoraussetzungen)

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6
Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Vor der Lektlre

Didaktischer Kommentar: Ein zentrales Thema des Romans Der unvergessene Mantel ist das
Spannungsverhaltnis von Freundschaft und Verstehen. Julies Faszination von Dschingis griindet auf einer
Tauschung und Selbsttauschung, die sich aber letztlich als tragfahige Grundlage der Freundschaft
erweisen. Es ist eine Freundschaft Uber Gegensatze hinweg, die Gegensatze werden aber als anziehend
empfunden und kinstlich gesteigert. Das ist eine ziemlich vertrackte, schwer durchschaubare Situation, die
aber im zwischenmenschlichen Alltag, auch in dem von Kindern, vermutlich gar nicht so selten ist. Ein
Unterrichtsgesprach lber das Thema Freundschaft kénnte sich unterschiedlicher, mehr oder weniger stark
fokussierender Impulse bedienen.

Den offensten Impuls bildet das Wort ,Freundschaft‘. Man konnte aber auch von einer Redensart
ausgehen wie ,Gegensétze ziehen sich an“ oder ,Wir beide verstehen uns richtig gut‘. Der folgende
Cartoon wurde mit einem gefligelten Wort von Aristoteles betextet und wirde sich gleichfalls als Impuls
eignen.

Freundschaft,

das ist eine Seele
in zwei
Korpern.

Quelle: Bildergalerien fur qualitative GB Pics:
http://lwww.hd-gbpics.de/Freundschaft55gif-9430

Beschreibung des Verlaufs: Der Impuls soll den Schilern eine Moglichkeit geben ihre Einfélle, Gedanken
und Gefuihle zu sammeln. Zum Beispiel in Form eines Clusters an der Tafel oder auf einem Plakat, das die
Grundlage fur ein daran anschlieRendes Gespréach bildet.
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A 2 Alles Uber die Mongolei

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren
Zeitbedarf: 1 Doppelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach der Lektire oder lektirebegleitend (die
ersten 25 Seiten sollten schon gelesen sein)

Didaktischer Kommentar:. Diese Aufgabe bezieht sich auf Julies Recherche zur Mongolei und soll, falls
mdglich, an dieser Stelle des Buches (S.25 Z.13 f.) angesetzt werden. Sie dient dem Verstehen des
Romaninhalts und der Figur Julie. Die Aufgabe vermittelt den SuS auch Erfahrungen mit der
Internetrecherche, sie sollten also eine Gelegenheit erhalten, Uber ihre Recherchestrategien und den Wert
der gefundenen Informationen zu recherchieren.

Beschreibung des Verlaufs:

Die Aufgabe besteht aus einem Drei-Schritt: ldeensammlung/Vorwissen aktivieren — Recherche -
Vorstellung der Ergebnisse. Die SuS haben voraussichtlich kein fundiertes Vorwissen tber das Land und
die Kultur. Als Einstieg bietet sich eine Ideensammlung an der Tafel an. Im Anschluss erhalten die SuS das
Arbeitsblatt Alles Gber die Mongolei. In Gruppen von 2-3 SuS (Wichtig: nicht zu viele SuS vor einem PC!
Einteilung der Gruppen muss an vorhandene Ausstattung angepasst werden) recherchieren die Lernenden
im Internet Uber die Mongolei. Das Arbeitsblatt soll als Hilfestellung und Orientierung dienen, um den
Kindern eine Struktur vorzugeben. Dadurch kann eine Umsetzung der Aufgabe innerhalb einer
Doppelstunde gewahrleistet werden. Im Anschluss werden nicht nur die Ergebnisse der Gruppenarbeit im
Plenum vorgestellt, sondern auch die Erfahrungen mit der Recherche ausgetauscht (s.o.).

Arbeitsblatt zu A 2 Alles Uber die Mongolei

Internet — Recherche —

» --- Ich erklarte ihnen genau, was sie zum Sport
und zum Schwimmen mitbringen mussten. Ich

sagte ihnen, dass sie ihre komischen Mantel = 2
vergessen und was Normales anziehen sollten. Und = )

als unsere Klasse die morgendliche Schulversamm- ?3@%3
lung gestalten sollte, schlug ich das Thema ,Alles T

Uber die Mongolei“ vor, weil ich dachte, Dschingis
wirde mit machen und sich vielleicht sogar dariber
freuen. Was dann aber nicht der Fall war. Ich
suchte Fotos raus und guckte zum ersten Mal in
meinem Leben was bei Wikipedia nach...” (S. 25)

Aufgabe:

Sammelt wie Julie Infos Uber die Mongolei. Fur eure Recherche nutzt ihr den Computer und sucht
im Internet nach Informationen. Hierflr durft ihr wie Julie auch Wikipedia nutzen. Ordnet eure
Ergebnisse nach den Aspekten: Land, Geschichte, Wirtschaft, Politik und Kultur.

Tipp:

Weitere nitzliche Informationen findet ihr bei verschiedenen Reiseunternehmen oder auf der Homepage
des Auswartigen Amtes: http://www.auswaertiges-amt.de/DE/Aussenpolitik/Laender/Laenderinfos/01-
Nodes_Uebersichtsseiten/Mongolei_node.html
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A 3 Alles Uber die Mongolei Il — Spiel

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren, Sich Ausdriicken und Gestalten
Zeitbedarf: 2 Einzelstunden

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Im Anschluss an A 2

Didaktischer Kommentar:. Die Aufgabe soll den SuS helfen, ihr zuvor erworbenes Wissen zu
strukturieren, indem sie es fir ein Quiz-Spiel aufbereiten. Dabei entwickeln sie auch ihre
Schreibkompetenz.

Beschreibung des Verlaufs: Zunachst formulieren die SuS in ihren jeweiligen Gruppen Fragen zu einem
Aspekt der Mongolei. Eine Aufteilung der Gruppen zu den verschiedenen Aspekten erfolgt je nach
Klassengrof3e. In Gruppenarbeit sollen nun Fragekarten (mit der entsprechenden richtigen Antwort) zu
einem Teilaspekt (Land, Geschichte, Wirtschaft, Politik, Kultur) der Mongolei formuliert und erstellt werden.
Die Lehrkraft stellt die benétigten Materialien zur Verfigung und muss im Anschluss die konzipierten
Fragen der SuS sortieren, beziehungsweise nachbearbeiten. Dementsprechend stellt die Lehrperson einen
angemessenen Schwierigkeitsgrad sicher.

Beispiel fur einen moglichen Fragekatalog:

Wie viele Wer ist das aktuelle Welche Sprache spricht | Wie heil3t die Wahrung der
Menschen leben Staatsoberhaupt? man in der Mongolei? Mongolei?
in der Mongolei?

Wie heil3t die Welche sind die drei Wie heil3t der Wer schaffte es im Jahr
Hauptstadt der beliebtesten mongolische 1190 die Mongolen zu
Mongolei? Sportarten? Nationalfeiertag? vereinigen?

Das Spiel selbst sollte in der zweiten Einzelstunde gespielt werden. Sinnvoll ist es, mehrere Spielfelder mit
den entsprechenden Fragekarten, Spielfiguren und Wiurfeln zur Verfigung zu stellen, um jedem der SuS
die Moglichkeit zu bieten, aktiv am Spielgeschehen teilzunehmen. Die Spielanleitung A 3 wird zunachst
vom Lehrer prasentiert und befindet sich zudem als Erganzung an jedem Spielfeld. Das erarbeitete Wissen
kann so spielerisch angewandt, Uberprift und erweitert werden. Zur Reflexion dieser Art von
Wissenserwerb bietet es sich an, in einem Unterrichtsgesprach dartuiber zu spekulieren, welche Fragen
mongolische Schiuler wohl fir ein Quiz-Spiel Alles Uber Deutschland zusammenstellen wirden.

Arbeitsblatt zu A 3 Alles Uber die Mongolei Il — Spiel

Wer kennt sich in der Mongolei am besten aus?

Spielregeln:

Es wird abwechselnd gewdrfelt (1Wurfel).

Pro geworfene Augenzahl darf der Spieler mit seiner Spielfigur die entsprechende Anzahl an
Felder voranschreiten.

Das ? Symbol bedeutet, dass man eine Frage beantworten muss. Wenn diese falsch
beantwortet wird, muss der Spieler eine Runde aussetzten.

Das ! Symbol bedeutet, dass der Spieler ein Feld zuriickversetzt wird.
Wer zuerst im Zielort Xanadu ist, hat gewonnen

Das Ziel-Feld muss genau erreicht werden, das bedeutet die Spielfigur muss bei
entsprechendem Abstand die exakte (Abstands-) Zahl wirfeln.
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A 4 Standbild

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren, sich Ausdriicken und Gestalten
Zeitbedarf: 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach der Lektire

Didaktischer Kommentar:. Flucht und Abschiebung ist ein zentrales Thema des Romans Der
unvergessene Mantel. Um sich dieser sensiblen Thematik zu nahern, ist es wichtig, den SuS einen
empathischen Zugang zu ermdglichen. Die Aufgabe A 4 Standbild spielt auf die Szene des Romans an, in
der Julie und ihre Mutter Dschingis in dessen Wohnung besuchen (S.52-56). Falls die Lernenden noch
nicht mit dem Erstellen eines Standbildes vertraut sind, muss das Verfahren eingefiihrt werden, so dass die
SuS zumindest eine Grundvorstellung Uber die Wirkungen von Mimik und Gestik gewinnen. Das
Arbeitsblatt A 4 Standbild soll hierzu eine Hilfestellung bieten. Das szenische Spiel, in allen Formen und
Varianten, ist im Deutschunterricht ein wichtiger Beitrag zum Verstandnis der literarischen Form und der
Aussagen von Texten. Es fordert das Hineinversetzen und die Identifikation mit den jeweiligen Figuren und
erleichtert Einblicke in die Motive ihres Handeln und Fihlens. Szenisches Spielen in Form eines
Standbildes ist immer auch ein Interpretieren. Insofern tragt es auch zum Verstehen des Textes und zur
Vorbereitung von Schreibaufgaben, die im Anschluss, beispielsweise in Form eines (inneren) Monologs,
bearbeitet werden kdnnen, wesentlich bei.

Beschreibung des Verlaufs: Das Standbild ist eine Darstellung, bei der Sprache und Bewegung aul3en
vor bleiben. Es geht darum, auf Anweisung eines aus der Gruppe ernannten, Regisseurs, eine
Sachaussage zu einem Thema statisch darzustellen. Die Regisseure gruppieren die Schauspieler und
legen deren Korperhaltung und Mimik fest. So kénnen die sozialen Beziehungen veranschaulicht werden.
Hierfir werden die SuS in Gruppen von jeweils funf Lernenden (Regisseur, Julie, Julies Mutter, Dschingis
und Dschingis* Mutter) aufgeteilt. Nach der Erarbeitungsphase, in der alle SuS die angegebene
Textpassage noch einmal lesen und sich in der Gruppe Uber mdgliche Interpretationsmdglichkeiten der
Szene austauschen, geht der Regisseur dazu Uber, sein Standbild zu ,modellieren”. Die SuS nehmen die
ihnen zugewiesene Haltung ein, einschlieBlich Mimik und Gestik. Das Ganze geschieht nonverbal. Das
endgultige Standbild wird nun ,eingefroren“. Die Darsteller prédgen sich Stellungen und Ausdriicke ein,
sodass im Plenum das Standbild wieder aufgerufen werden kann. In der Prasentationsphase werden die
Standbilder (im Plenum) vor der Klasse nacheinander aufgebaut. Die nicht beteiligten SuS beschreiben,
was sie sehen und was das Bild fir sie ausdriickt. Dabei kbnnen sie auch das Standbild verandern, um ihre
personliche Deutung zu veranschaulichen. Auch die Darsteller kdnnen zu ihren Empfindungen befragt
werden. In einem zweiten Schritt erlautert die jeweils darstellende Gruppe ihr Ergebnis. Dementsprechend
prasentiert jede Gruppe ihr Standbild.

Arbeitsblatt zu A 4 Standbild (Aufgaben: nachste Seite)

Definition:

Ein Standbild ist eine ,eingefrorene* pantomimische
Konstellation: eine aus lebendigen Menschen gebildete und
dann erstarrte Figurengruppe, die Personen in einer
bestimmten Haltung darstellt, sodass Wesentliches Uber
ihren Charakter und ihr Verhalten zueinander erkennbar
wird. Damit konnt ihr Stituationen und Figuren besser
verstehen. Das kann auch bei der Vorbereitung einer
Theaterauffiihrung hilfreich sein.

Abbildung aus dem Schul-Wiki der Schule am Meer Bisum?

! http://ngbuesum.de/wikka/wikka.php?wakka=Nummer3lljuscha
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Aufgaben:
1. Lest die Textpassage S. 52 — 56 gemeinsam. Haltet dabei schriftlich fest, worum es inhaltlich geht.

2. Uberlegt, wie das Verhaltnis der auftretenden Personen in dieser Situation zueinander gestaltet ist. Wie
stellt sich Mimik, Gestik und Kérperhaltung der Figuren dar?

3. Teilt eure Gruppe in einen Standbildbauer und Darsteller auf.

4. Die Darsteller werden nun gemafd euren Voruberlegungen auf ihre Positionen gestellt und vom
Standbildbauer ,,geformt”.

5. Das endguiltige Standbild wird ,eingefrorern”, das bedeutet, dass sich die Darsteller ihre Positionen und
Ausdriicke (Mimik und Gestik) einpragen, sodass das Standbild spater vor der Klasse vorgestellt werden
kann.

A 5 Bootle-News

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren, sich Ausdriicken und Gestalten
Zeitbedarf: 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 5-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Die Aufgabe setzt Kenntnisse Uber das Schreiben eines Zeitungsartikels
voraus. Sie zielt auf ein Verstehen des Roman-Endes ab.

Beschreibung des Verlaufs: Der Roman Der unvergessene Mantel endet mit dem auf Facebook
geposteten Bild von Dschingis und Nergui. Die SuS berichten in Form eines Zeitungsartikels Gber das im
Anschluss stattfindende Zusammentreffen von Julie und den beiden Briidern. Als Hilfestellung dienen das
Arbeitsblatt A 5 sowie die Zeitungsvorlage Bootle-News.

Arbeitsblatt zu A 5 Bootle - News
Bootle - News

Nach vielen Jahren der Trennung finden die Freunde Julie, Dschingis und Nergui Uber Facebook wieder
zusammen. Die beiden Briider haben ihre ,gute Ratgeberin endlich wieder gefunden. Natirlich haben sich
die Drei viel zu erzahlen und beschlieRen sich in einem Café in Bootle zu treffen. Die Tageszeitung ,Bootle-
News“ hat selbstverstandlich von der Geschichte erfahren und mochte einen Artikel Gber das
Zusammentreffen der ehemaligen Kinderfreunde veréffentlichen. Was war passiert? Wie kam es eigentlich
zu der Flucht der Familie? Wie ist es den beiden Briidern ergangen?

Aufgabe:

Stellt euch vor ihr seid Reporter der ,Bootle-News" und sollt Uber das Treffen schreiben. Was koénnte in
dem Artikel stehen?

Findet eine interessante Uberschrift, die die Leser neugierig auf den Artikel macht. Achtet beim Schreiben
darauf, die Merkmale eines Zeitungsartikels einzuhalten.

Hinweise zum Schreiben eines Zeitungsartikels:

Uberschrift passt zum Inhalt, gibt Informationen und macht neugierig.
Sachlich — objektiv - ohne eigene Wertung - Informierend

Keine Umgangssprache, Wortwahl entspricht dem Stil einer Zeitung

Die wichtigsten Informationen sind im ersten Abschnitt enthalten. Hier werden bereits die W- Fragen
beantwortet.
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A 6 Das Motiv des Mantels

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren, Sich Mitteilen und
Austauschen

Zeitbedarf: lektiurebegleitender Arbeitsauftrag mit je einer Einzelstunde zur Einfuhrung und zur
Auswertung

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6
Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Vor der Lektire und lektiirebegleitend

Didaktischer Kommentar: Bei einem Gesprach tber den Titel und das Titelbild (evtl. unter Einbeziehung
des Originaltitels) kdnnen die SuS bereits vor der Lektiire auf das Motiv des Mantels aufmerksam werden.
Der daran anschlieBende Beobachtungsarbeit fordert die Wahrnehmungskompetenz der SuS, das
abschliel3ende Unterrichtsgespréach ihre Verstehens- und Analysekompetenzen.

Beschreibung des Verlaufs: Als Bildimpuls flir das Gesprach dient eine vergroRerte Kopie des Titelbilds,
auf der die Vermutungen und Assoziationen der SuS gesammelt werden kdnnen, AnschlieRend wird das
Plakat im Klassenzimmer aufgehangt und bleibt fiir die gesamte Dauer der Einheit zuganglich. Es kann
sukzessive mit weiteren Notizen zum Motiv des Mantels erganzt werden. Die SuS erhalten den Auftrag,
beim Lesen die Textstellen zu notieren, an denen der Mantel thematisiert wird (Bsp.: S.9, S.45, S.55, S.57,
S93f.) Nach Abschluss der Lektire werden die Stellen besprochen: Was bedeutet der Mantel fiir Dschingis,
Nergui und Julie? Welche Funktionen Gbernimmt der Mantel?

\ A 7 Das Motiv des Mantels Il — handlungs- und produktionsorientiert

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren, Sich Ausdriicken und Gestalten
Zeitbedarf: Mindestens 2 Doppelstunden
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire, mit dem Analyseteil von A 6
kombinierbar

Didaktischer Kommentar: Diese etwas komplexere handlungs- und produktionsorientierte Aufgabe
fordert die Kompetenzen der Imagination, des inhaltlichen Verstehens und des Symbolverstehens.
Zugleich tragt sie zum Ausbau der Schreibkompetenzen bei. Eine Forderung von Kompetenzen im Bereich
der asthetischen Wahrnehmung und der szenischen Darstellung lasst der untenstehende
Erweiterungsvorschlag erwarten.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erzadhlen in der ersten Person die Geschichte des Mantels. Der
Mantel hat zweifellos mehr gesehen, als Julie und konnte ihre Sicht der Dinge erganzen oder
konterkarieren. Die Aufgabe erfordert neben einer Reproduktion wesentlicher inhaltlicher Aspekte einen
Perspektivenwechsel und einen Wechsel des Wirklichkeitsmodells (im Roman koénnen Mantel nicht
sprechen). Sie verlangt den SuS eine Deutung des Mantelmotivs ab. Erweiterungsvorschlag: Ein echter
bestickter mongolischer (oder auch afghanischer) Lammfellmantel konnte zudem eine sinnliche Vorstellung
des Motivs vermitteln. Das schwere, sehr warme, etwas steife und je nach Empfinden als kratzig oder
weich wahrgenommene Kleidungsstiick kénnte dann in der Art des Materialtheaters animiert werden. Wie
bewegt sich ein solcher Mantel, wahrend er spricht? Wie kann es aussehen, wenn er sich wundert, traurig,
resigniert, mide, witend ist? Wie kann man den Wechsel vom toten oder schlafenden zum belebten
Mantel darstellen? Wie die Beziehung des Mantels zu seinem Besitzer oder zu Julie, die ihn
wiedergefunden hat?

18



B. Erzadhlweise

Die Unterrichtsvorschlédge in diesem Baustein intendieren vorzugsweise die Forderung von Kompetenzen
im Bereich Wahrnehmen und Analysieren ab. Sie zielen auf die Zeitstruktur des Romans, seine
Kapitelgliederung, das Verhdltnis von Rahmen- und Binnenhandlung und die Erzahlperspektive des
Romans ab. Neben handlungs- und produktionsorientierten Aufgaben finden sich auch Arbeitsauftrage zur
kategoriengestlitzten Textanalyse und ein Vorschlag zur Einfuhrung der Unterscheidung von auktorialer,
personaler und neutraler Erzahlperspektive (B 3).

B 1 Textgliederung

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, sich Mitteilen und Austauschen
Zeitbedarf: 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Maogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Die Aufgabe dient der Reproduktion des Inhalts sowie der Wahrnehmung des
Umfangs der erzahlten Zeit und der zeitlichen Ordnung.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS fertigen eine Textgliederung zur Handlung des Romans an, die sie
mit Hinweisen auf Seitenzahlen ausstatten. Die Zeitleiste kann zum Beispiel auf einem Plakat visualisiert
werden und im den darauffolgenden Unterrichtsphasen als Orientierungshilfe prasent sein.

B 2 Kapitelstruktur, Rahmen- und Binnenhandlung

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren, sich Mitteilen und
Austauschen

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde mit Hausaufgabe
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6
Maogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Diese Aufgabe dient dem Verstehen des Inhalts, der Wahrnehmung der
Kapitelstruktur und der Handlungsrahmung und der strukturierenden Funktion der lllustrationen.

Beschreibung des Verlaufs: Der Text ist in Abschnitte eingeteilt, die jeweils auf der rechten Buchseite
beginnen und durch handschriftliche Initialen im ersten Absatz gekennzeichnet sind. Die SuS erhalten den
Auftrag Kapiteliiberschriften fir die Abschnitte zu finden. Bei der Vorstellung der Uberschriften wird auch
ein Vergleich mit den oftmals links gegenliber stehenden lllustrationen angestellt, die mitunter gleichfalls
Uberschriften tragen. Was verraten die Uberschriften der SuS tber den Abschnitt, was signalisieren die
Bilder? Die Suche nach einer passenden Uberschrift fiir das letzte Kapitel wird zu einer Unterscheidung
von Rahmen- und Binnenhandlung fuhren. Dieser Aspekt wird im Unterrichtsgesprach vertieft. Als
Hausaufgabe erhalten die SuS den Auftrag nach Textstellen zu suchen, die erkennen lassen, dass es eine
Erwachsene ist, die die Geschichte im Ruckblick erzahlt.
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B 3 Erzahlperspektiven - Einfliihrung

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren
Zeitbedarf: 1 Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 5-6

Mdégliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: vor der Textanalyse, falls die Begriffe nicht bereits
bekannt sind

Didaktischer Kommentar: Die SuS sollen wesentliche Fachbegriffe zur ErschlieBung von Literatur kennen
und auch anwenden konnen. Zur Beschreibung der Darstellungsebene in Erzéhltexten ist eine
Terminologie notig, die zwischen dem Wissens- und Wahrnehmungshorizont der Erzahlinstanz und der
Positionierung des Erzéhlers zur erzahlten Welt unterscheidet. Dies leisten die drei Begriffe auktoriale
Erzahlperspektive, personale Erzahlperspektive und neutrale Erzahlperspektive in Verbindung mit den
Begriffen Ich-Erzahler und Er-Erzéhler (vgl. Petersen 1993).

Beschreibung des Verlaufs: Die Begriffe werden mit den SuS anhand eines konstruierten Beispieltextes
erarbeitet:

Eine Bank wird Uberfallen, der Rauber bedroht den Bankangestellten mit einer Pistole und fordert die
Herausgabe von Geld.

Auktoriale Erzahlperspektive:

Der Erzahler weil3 Uber samtliche Details Bescheid. Er weil3 von dem zweiten Safe, den der
Bankangestellte dem Rauber gegentiber verschwiegen hat, er weifld von der Angst des Bankangestellten,
dass der Rauber ihn erschie3en kénnte, er weil3, dass dessen Fuld bereits den Alarmknopf gedriickt hat
und die Polizei in wenigen Minuten da sein wird. Der auktoriale Erzahler weil3 auRerdem von der Angst des
Raubers und dessen Gedanken an seine Frau und Familie, denen er ein besseres Leben bieten mdchte.

Personale Erzahlperspektive:

Hier wird nur aus einer Perspektive erzahlt. Beispielsweise aus Sicht des Bankraubers. Dieser ist in seiner
Wahrnehmung auf seine Sinne beschrankt und weild nicht, dass der Bankangestellte bereits den
Alarmknopf gedriickt hat.

Neutrale Erzahlperspektive:

Das Geschehen in der Bank wird von der Digitalkamera gefilmt und entsprechend emotionslos und
distanziert dargestellt. Der Leser wurde nichts Uber ein Gesprach oder Emotionen aussagen, sondern den
szenischen Ablauf des Uberfalls beschreiben.
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B 4 Erzahlperspektive analysieren

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, sich Mitteilen und Austauschen

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Wahrend oder nach der Lektlre, im Anschluss an B3

Didaktischer Kommentar: Kategoriengestitzte Textanalyse. Die Begriffe sollten eingefiihrt sein und die
SuS zumindest einen Teil des Romans schon gelesen haben.

Beschreibung des Verlaufs: Je nach dem Lernstand der Klasse und dem aktuellen Lesestand erhalten
die SuS entweder vorgegebene Passagen zur Analyse oder sie stellen selbst Analysehypothesen auf, die
sie anhand von Textstellen belegen. Sie sollten dabei erkennen, dass Julie von ihren eigenen Erfahrungen
erzahlt und zugleich die Hauptfigur des Buches ist, dass sie also als Ich-Erzahlerin in Erscheinung tritt und
sie sollten Beispiele fir die personale Erzahlperspektive finden, bzw. die Erz&hlperspektive an
vorgegebenen Beispielen erkennen. Eine Uber den Erwartungshorizont der Aufgabe hinausreichende
differenziertere Beschreibung der Erzahlweise wiirde erreicht, wenn die SuS auch erkennen wiirden, dass
Julie oftmals szenisch ,neutral* und ganz selten auch ,auktorial* erzahlt (indem sie sich als Erwachsene zu
erkennen gibt).

B 5 Erzahlstimme und -perspektive wechseln

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren, sich Ausdriicken und
Gestalten

Zeitbedarf: 1 Doppelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6
Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Wahrend oder nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Die Aufgabe tragt nicht nur zur Sensibilisierung der Wahrnehmung von
Varianten der Erzéhlweise bei, sondern auch zum Verstehen der jeweiligen Figur. Soweit die SuS auch
deren sprachlichen Gestus wiedergeben sollen, tragt es auch zur Wahrnehmung stilistischer Varietaten bei.

Beschreibung des Verlaufs: Der erste Schultag von Dschingis und seinem Bruder soll entweder aus
Dschingis Sicht oder aus Sicht der Lehrerin erzahlt werden. Hier bietet sich die Szene an, in der Dschingis
mit Mrs. Sprendlove diskutiert, ob sein kleiner Bruder mit ihm in einer Klasse bleibt, oder nicht. Man kdnnte
auch die ,Backszene” bei Julie zuhause aus Sicht ihrer Mutter erzahlen.
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C. Xanadu in Bootle. Handlungsraume und imaginare Raume

Schon am Beginn der Lektire wird klar, dass der Roman in England spielt. Auch wenn sie nur wenig Uber
das Land wissen, werden die Schilerinnen und Schiler Unterschiede zur eigenen Erfahrungswelt
realisieren. Eine wichtige Rolle spielen Uberdies die von Dschingis erdachten und durch geschickt
aufgenommene Polaroidfotos visualisierten Raume seiner mongolischen Heimat. In diesem Baustein
werden sowohl die real-fiktiven Orte der Handlung als auch die lllustrationen thematisiert.

Die Aufgaben dieses Bausteines zielen zunachst auf das Verstehen des Inhalts und der Bedeutung
einzelner Schauplatze ab, dartber hinaus auf die Erarbeitung landeskundlicher Hintergrundinformationen
(C 4)und schliel3lich auf die lllustrationen (C 5).

C 1. Memory Spiel zu den einzelnen Schauplatzen

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren, sich Mitteilen und
Austauschen

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Unmittelbar nach der Lektire des Romans, als
Einstieg in diesen Baustein

Didaktischer Kommentar: Das Memory Spiel eignet sich als Einstieg in die Behandlung der Thematik
,Ort“. Mit seiner Hilfe kdnnen die Schilerinnen und Schuiler zentrale Aspekte der Handlung reproduzieren.
Die Schwierigkeit der Aufgabe besteht in der Verbindung der Polaroid-lllustrationen aus dem Buch (=
Bildkartchen) mit Textblocken (= Textkartchen), die teilweise beschreiben, welchen Ort Dschingis
tatsachlich abgelichtet hat, teilweise seine mythisierende Erklarung wiedergeben. Die Schiiler missen sich
also auch mit der Bedeutung der lIllustrationen fir die Erzahlung beschaftigen.

Beschreibung des Verlaufs: Bevor das Spiel beginnen kann, missen die einzelnen Kéartchen noch
ausgeschnitten und auf einen festen Hintergrund (z.B. Pappe) geklebt werden, damit sie stabiler sind. Das
Spiel umfasst 12 Paare, die aufgedeckt werden mussen. Im Anschluss kdnnen die Paare auch noch in die
richtige Reihenfolge gebracht werden. Optimal ware es, das Spiel in Partnerarbeit durchfihren zu lassen.
Je nach Klassengrél3e, kann es allerdings auch zu dritt gespielt werden. Der zeitliche Rahmen des Spiels
sollte 20 Minuten nicht Uberschreiten. Im Anschluss wird ein Unterrichtsgespréch tber die Schwierigkeit der
Zuordnung und tber die Bedeutung der lllustrationen gefiihrt.
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Im Schulgebaude

Die Schulgarderobe

Vor Julies Hausture
(um den Damon abzulenken)

Im Klassenzimmer (ein Experiment soll
durchgefiihrt werden)
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Ein Meer aus Gras

Das verlauft hinter der Schule

Julie folgte den Bahnschienen und gelangte
an diesen Ort

Diesen Ort erblicken Dschingis, Julie und
Nergui von einer Diine aus
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Hier bilden sie Spuren, um den Damon zu
verwirren

Hier verbringen Dschingis, Nergui und Julie
den Abend, bis es dunkel wird

Die Oase

Die Metallberge
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C 2: Eigene Fotogeschichte auf Grundlage der lllustrationen

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren, sich Ausdricken und Gestalten, sich Mitteilen und
Austauschen

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6
Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: vor der Lektlre, als Einstieg in die gesamte Einheit

Didaktischer Kommentar: Die Aufgabe aus dem Methodenspektrum des handlungs- und
produktionsorientierten Literaturunterrichts vermittelt Erfahrungen mit dem narrativen Potential der
lllustrationen und ladt zum Ausfabulieren ein. Zugleich tragt sie zur Sensibilisierung der Wahrnehmung in
der daran anschlielenden Lektirephase bei.

Beschreibung des Verlaufs: Zuerst werden die Polaroids aus dem Roman kopiert und an die
Schilerinnen und Schiler verteilt. Diese arbeiten jeweils zu zweit. Jedes Paar bekommt einen kompletten
Satz der ausgedruckten Fotos. Ohne den Roman zu kennen oder sich die Bilder vorher angeschaut zu
haben missen sie sich nun eine eigene Geschichte zu den Bildern ausdenken. Zuerst zieht Schiler 1 ein
Foto und beginnt damit, eine Geschichte dazu zu erzahlen, daraufhin zieht Schiler 2 ein Foto und erzahlt
die Geschichte weiter, das wiederholt sich, bis keine Fotos mehr vorhanden sind. Anschlielend werden die
Geschichten vor der Klasse erzahlt, am besten in einem Stuhl- oder Sitzkreis.

(Alternativ kann diese Aufgabe auch mit der gesamten Klasse oder in betreuten Teilgruppen praktiziert
werden. Je grof3er die Gruppe ist, umso weniger kommen die Einzelnen mit ihren Beitrdagen zum Zug. In
diesem Fall hangt das Gelingen der Aufgabe stark von der Qualitat der Moderation ab.)

Danach beginnt die Lektire — eventuell mit einem Vorlesen des Romanbeginns.

C 3: Der kulturelle Hintergrund des Romans

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, sich Mitteilen und Austauschen

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Lektiirebegleitend, evtl. als Vorbereitung fur C4

Didaktischer Kommentar: Diese textanalytische Aufgabe ist auf das Verstehen des Romaninhalts
ausgerichtet. Die SuS sollen aus vorgegebenen Textpassagen Hinweise auf das Land herauslesen, in dem
der Roman spielt. Zuvor sollte den SuS Gelegenheit gegeben werden, eigene Beobachtungen zum
kulturellen Hintergrund des Romans auszutauschen, also zu benennen, was von der eigenen
lebensweltlichen Erfahrungswelt abweicht.

Beschreibung des Verlaufs: Nach einem einfuhrenden Unterrichtsgesprach analysieren die SuS in
Einzelarbeit vorgegebene Textpassagen. Welche Merkmale des englischen Schulsystems werden dort
beschrieben? Was erzahlt der Roman sonst noch Uber England? Danach werden die Ergebnisse im
Plenum vorgestellt und verglichen. Eventuell offen gebliebene Fragen werden festgehalten (und im
Rahmen der Sequenz C4 geklart). Die SuS sollen auch Gelegenheit haben, Irritationen mitzuteilen und
Meinungen auszutauschen (etwa zur Schuluniformpflicht).
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C 4: Landeskundliche Recherchen

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, sich Mitteilen und Austauschen
Zeitbedarf: mindestens 1 Doppelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 5-6

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: nach Abschluss der Lektlre, evtl. auch
lektirebegleitend, evtl. im Anschluss an C3

Didaktischer Kommentar: In dieser Sequenz steht nicht der Text selbst im Mittelpunkt sondern sein
kultureller Kontext. Zuvor sollten die SuS schon méglichst vielfaltige Erfahrungen mit dem Roman gemacht
und eine entsprechende Fragehaltung entwickelt haben. Um die Lektiire der SuS nicht zu sehr zu lenken
sollte die Sequenz nicht zu frih eingeplant werden. Aufgrund ihres Schwierigkeitsgrades im Bereich der
Recherche und der ErschlieBung von Sachtexten sind die Aufgaben fur die 4. Jahrgangsstufe nur bedingt
zu empfehlen.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS werden in Gruppen eingeteilt. Jede Gruppe soll einen Kurzvortrag
zu einem vorgegebenen Thema erstellen, als Hilfestellung dient ein Arbeitsblatt mit Leitfragen. Die erste
Gruppe beschéftigt sich mit der Geographie, die zweite Gruppe soll sich mit dem englischen Schulleben
auseinandersetzen und die dritte Gruppe entwirft eine Prasentation zur englischen Gesellschaft. Die SuS
suchen in Eigenrecherche Material und Informationen. Fur ihre Recherche kénnen die Schilerinnen und
Schiiler sich frei im Schulhaus bewegen und dabei auch den Computerraum und die Schulbicherei nutzen.

Etwas einfacher und organisatorisch unaufwendiger wird die Aufgabe, wenn die Gruppen einen
vorgefertigten Text erhalten, den sie fir ihre Prasentation auswerten mussen (vgl. den beigefligten Text fur
die Arbeitsgruppe 3).

Material fir die Gruppenarbeit

Arbeitsblatt Gruppe 1 : Geographie

Aufgabe: Erarbeitet zu eurem Thema eine Prasentation, die maximal 10 Minuten dauern sollte. Folgende
Fragestellungen kénnen euch hierbei hilfreich sein:

= Wo liegt GroRRbritannien?

= Aus welchen Landern besteht GroRbritannien?

= In welchem dieser Lander spielt unser Roman?

= Finde heraus wo Liverpool liegt!

= Finde heraus wo Bootle liegt!

= Wie grol} ist die Entfernung zwischen den Stadten?

= Wie sieht es dort aus? Ist die Gegend eher stadtisch oder landlich gepragt?
= Wie viele Einwohner hat Bootle?

= Konntest du noch mehr Informationen tUber Bootle herausfinden?

Prasentiert eure Ergebnisse vor der Klasse!
Ihr kdnnt dazu Plakate, Folien oder ein Tafelbild selbst gestalten
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Arbeitsblatt Gruppe 2: Das englische Schulleben / Schulsystem

Aufgabe: Erarbeitet zu eurem Thema eine Préasentation, die maximal 10 Minuten dauern sollte.
Folgende Fragestellungen kénnen euch hierbei behilflich sein:

= Welche Schularten gibt es in England? (Beschrénke dich hierbei auf England,
also nicht ganz Grol3britannien)

= Sind die Schularten ahnlich wie bei uns? (Grund-, Haupt- & Realschule,
Gymnasium)

= Mit welchem Alter werden englische Kinder eingeschult?

= Welche Prifungen missen englische Schulkinder bestehen? (Gibt es dort auch
so etwas wie einen Hauptschulabschluss, einen Realschulabschluss oder ein
Abitur?)

= Was brauchen englische Kinder, um die Schule zu besuchen?

= Konntest du noch mehr Uiber das englische Schulwesen herausfinden?

Préasentiert eure Ergebnisse vor der Klasse. Ihr kénnt dazu Plakate, Folien oder ein Tafelbild selbst
gestalten

Arbeitsblatt Gruppe 3: Die englische Gesellschaft
Aufgabe: Erarbeitet zu eurem Thema eine Prasentation, die maximal 10 Minuten dauern sollte
Folgende Fragestellungen kénnen euch hierbei behilflich sein:

= Wer regiert das Konigreich?

= Wo hat diese ,Regierung” ihren Hauptsitz?

» Wie sieht die englische Flagge aus? (Bedeutung der Flagge?)

= Welche Staatsreligion gibt es in England?

= Welche Sportarten sind bei den Englandern besonders beliebt?

= Gibt es ein typisch englisches Nationalgericht?

= Welche Sprache wird in England gesprochen?

= Wie wird in England Auto gefahren?

= Findest du noch weitere Besonderheiten der englischen Gesellschaft heraus?

Prasentiert eure Ergebnisse vor der Klasse. Ihr konnt dazu Plakate, Folien oder ein Tafelbild selbst
gestalten
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Text: Die englische Gesellschaft (Gruppe 3)

Das Staatsoberhaupt des Vereinigten Konigreiches ist der Kénig oder die Konigin. Momentan ist Queen
Elizabeth || die Kbnigin. Die Regierung des Landes hat, genauso wie die kdnigliche Familie, ihren Sitz in
London. London ist die britische Hauptstadt. Die Staatskirche in England ist die Church of England. Das
Kirchenoberhaupt ist immer die aktuelle Koénigin bzw., der aktuelle Konig.

Die englische Flagge stellt ein rotes Georgskreuz auf einem weil3en Feld dar. Dieses Zeichen geht auf
Georg den Drachentdter zurtick. Sein Symbol war das rote Kreuz auf weiRem Grund. Er wurde im 13
Jahrhundert zum Schutzheiligen von England. Das Georgskreuz ist auch Bestandteil des Union Jack, der
Nationalflagge des Vereinigten Konigreichs.

In England wird englisch gesprochen. Es gibt Englisch mit britischem Akzent und Englisch mit
amerikanischem Akzent. Das Englisch mit britischem Akzent wird in England (bzw. Grof3britannien)
gesprochen und das Englisch mit amerikanischem Akzent in Amerika.

Die beliebteste Sportart in England ist mit Abstand FuBball. Aber auch Rugby und Cricket sind sehr
angesehen.

Das Lieblingsessen vieler Englander ist Fish and Chips (Fisch und Pommes) somit wurde dieses Gericht
auch als Nationalgericht erklart. Friiher war die beliebteste Speise allerdings das Rindfleisch.

Die Engléander fahren, anders als die Deutsch, auf der linken Seite. In Grofbritannien herrscht
Linksverkehr. Das bedeutet, dass auch das Lenkrad im Auto auf der linken Seite ist.

Quellen:

http://www.brunnvalla.ch/laenderlexikon/images/england.qgif

http://www.helpster.de/besonderheiten-in-england-wissenswertes-zu-
land-und-leuten 128441

htto://de.wikipedia.ora/wiki/Enaland
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C 5: Foto-Safari

Kompetenzbereiche: Sich Ausdriicken und Gestalten, Verstehen und Reflektieren, sich Mitteilen und
Austauschen

Zeitbedarf: Projektarbeit, Freiarbeit oder umfangreiche Hausarbeit, ca. 5 Stunden
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Im Anschluss an die Lektlre, evtl. als Abschluss
der gesamten Einheit

Didaktischer Kommentar: Diese Sequenz aus dem Methodenspektrum des handlungs- und
produktionsorientierten Literaturunterrichts nimmt vor allem auf die durch die lllustrationen des Romans
kreierten imagindren Raume Bezug. Dschingis’ Beispiel folgend begeben sich die SuS auf eine Art Foto-
Safari in der ndheren Umgebung und machen dort &hnliche exotisch verfremdende Aufnahmen, wie sie in
dem Buch abgebildet sind. Auf diese Weise nahern sich die SuS einem zentralen Thema des Romans: der
Macht der Bilder iber unsere Vorstellungen. Uberdies fordert die Aufgabe ein Verstehen der Figur
Dschingis und last not least die visuellen Kompetenzen der SusS.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS kennen die lllustrationen im Buch. Sie wissen, dass Dschingis diese
Fotos in und um Bootle aufgenommen hat, sie aber trotzdem so aussehen, als waren sie in der Mongolei
aufgenommen worden. D.h., er hat ganz alltéagliche, unspektakulére Motive durch eine geschickte Wahl der
Perspektive oder mithilfe von geeigneten Requisiten bis zur Unkenntlichkeit ver&ndert und exotisiert.

Die SuS finden sich partnerweise oder in Zweiergruppen zusammen. Jedes Team hat einen Fotoapparat
oder eine Handykamera.

Die Aufgabe besteht nun darin, ebenso wie Dschingis es getan hat, die alltagliche Umgebung auf den
Fotos so zu verandern, dass fantasievolle, imagindre Landschaften entstehen. Hierfiir kénnen sie
Requisiten mitbringen wie zum Beispiel Blumen, Steine oder &hnliches. Der Reiz der Aufgabe erhoht sich,
wenn noch weitere Vorgaben gemacht werden, oder die Teams fir sich selbst entsprechende
Festlegungen treffen. So kann ein Motto fur die Verfremdungen oder ein Ort fur die Aufnahmen bestimmt
werden. Letzterer sollte idealerweise ein wenig trist und langweilig sein (Hochhausviertel, Einkaufszentrum,
Bahnhof, Schule etc.).

Nachdem die Bilder entwickelt worden sind, werden sie im Klassenraum oder im Schulhaus ausgestellt und
in einem Galeriespaziergang besprochen.
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D. Figuren

Eine Romanfigur ist eine fiktionale Gestalt, Uber die der Text nur eine begrenzte Menge an Informationen
vermittelt. Die Leerstellen missen vom Leser ergdnzt werden. Durch literarische Figuren erhélt der Leser
Zutritt zu der fiktionalen Welt des Textes (vgl. Hurrelmann 2003:5). Um einen Roman angemessen
rezipieren zu konnen, mussen die SuS sich auf verschiedenen Ebenen mit den Figuren auseinander
setzen kdnnen.

In seinem Roman Der unvergessene Mantel schuf Frank Cottrell Boyce mit Julie und Dschingis zwei
differenzierte Charaktere, die zusammen mit Dschingis kleinem Bruder Nergui in einer spannungsreichen
Konstellation stehen.

Die nachfolgenden Unterrichtsvorschlage folgen einem dreigliedrigen Aufbau:
| Charakterisierung der Figuren (D 1 — D 4),
Il Entwicklungsprozesse einzelner Figuren (D 5 — D 7),

[l Figurenkonstellationen (D 8 — 12).

D 1 ,Welche Figur bin ich?*

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren
Zeitbedarf: 1 Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung:4-6

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektlre, als Einstieg in die
Figurencharakterisierung

Didaktischer Kommentar: Das Spiel dient vorrangig einer ersten, noch oberflachlichen Charakterisierung
der Figuren. In der Anschlussaufgabe werden erste Einsichten zu den Figuren aufgerufen und
festgehalten.

Beschreibung des Verlaufs: Zuerst sollte geklart werden, welche Figuren in dem Roman auftreten,
beispielsweise mittels einer Mindmap, um einen Uberblick zu bekommen. Danach bekommt jeder Schiiler
einen Klebezettel an die Stirn geheftet, mit je einer Figur des Romans. Durch Fragen an die restliche
Lerngruppe sollen die SuS herausfinden, welche Romanfigur er darstellt. Die befragten SuS durfen nur mit
~Ja“ oder ,Nein“ antworten. (Beispiele: Bin ich weiblich? Bin ich neugierig? Habe ich Geschwister? Habe
ich einen Migrationshintergrund? ...). Es durfen jeweils maximal drei Fragen gestellt werden. Dann wird zur
nachsten ,Figur® gewechselt. Wer herausbekommen hat, welche Romanfigur er darstellt, klebt seinen
Zettel vor sich auf den Tisch.

Im Anschluss produzieren alle SuS Kurzbeschreibungen zu samtlichen Figuren des Romans in jeweils drei
Stichworten.

— Zum Beispiel: Julie — Ratgeber — neugierig — hilfsbereit
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D 2 Namensbedeutung

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren
Zeitbedarf: Hausaufgabe

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire
Didaktischer Kommentar: Zielt auf die Bedeutung der Figurennamen
Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten folgenden Arbeitsauftrag:
Dschingis und Nergui stammen aus der Mongolei.

Finde heraus, welche Bedeutung ihre Namen haben und Uberlege, ob es einen Zusammenhang mit den
jeweiligen Charakteren geben konnte. Welche anderen bedeutungsvollen Figurennamen kommen in dem
Roman vor? (z.B. Shocky, Mrs. Spendlove)
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D 3 Figurencharakterisierung durch die Ich-Erzahlerin

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren

Zeitbedarf: weniger als 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 5-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Zielt auf die explizite Charakterisierung der Figuren durch die Erzéhlinstanz.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten folgenden Arbeitsauftrag:

Merkmale der Figuren ein und notiere die Seitenzahlen!

Wie beschreibt die Ich-Erzéhlerin Julie die Figuren? Gehe auf die &ulReren und inneren

Figur

AuRere Merkmale (zb. Aussehen, Mimik,
Gestik, Kleidung etc.)

Innere Merkmale (zb.
Verhaltensweisen, Angewohn- heiten,
Sprechweise etc.)

Seite

Julie

(sich
selbst)

Dschingis

Nergui

Julies
Mutter

Die
Klassen-
lehrein

Dschingis
Mutter

Shocky

Duncan

Mimi
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D 4 Dschingis

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren

Zeitbedarf: weniger als 1 Einzelstunde, evtl. Hausaufgabe

Jahrgangsstufenempfehlung: 5-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Dient der Charakterisierung und Deutung der Figur Dschingis

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten folgenden Arbeitsauftrag:

Auf der Seite 98 ist ein schwarzes Polaroidfoto abgebildet, auf dem urspriinglich eigentlich Dschingis zu
sehen sein sollte.

a) Warum hat Dschingis daflir gesorgt, dass das Bild schwarz bleibt, indem er die Folie nicht abgezogen
hat? Versuche dich in seine Lage hinein zu versetzen!

b) Versuche Dschingis nun unter Berucksichtigung der inneren und auf3eren Merkmale auf ein selbst
gezeichnetes Polaroidfoto zu malen.

Wie hatte er sich wohl auf dem Foto dargestellt, was ware typisch fir ihn?

¢) Schreibe passend zu dem Foto einen Steckbrief Gber Dschingis.
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\ Teil Il Entwicklungsprozesse einzelner Figuren

\ D 5 Die Entwicklung der Figuren

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren
Zeitbedarf: Weniger als 1 Einzelstunde oder Hausaufgabe
Jahrgangsstufenempfehlung: 5-6

Maogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Dient dem Verstehen ausgewéhlter Charaktere und der Differenzierung
zwischen statisch und dynamisch angelegten Figuren

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten folgenden Arbeitsauftrag:

Welche der Figuren im Roman machen Entwicklungsprozesse durch, welche bleiben eher gleich?

a) Wahle zwei Figuren aus und stelle einen Vergleich an!

b) Begriinde deine Entscheidung!

D 6 Das Chatgespréach

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren, Sich Ausdriicken und Gestalten
Zeitbedarf: 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektlre, alternativ zu D7

Didaktischer Kommentar: Dient der Deutung des Roman-Endes und dem Verstehen der drei
Hauptfiguren

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten folgenden Arbeitsauftrag:

Uber das soziale Netzwerk Facebook findet Julie die beiden Brider wieder. Wie kénnte das erste
Gesprach nach einer so langen Zeit aussehen?

Verfasse einen Chatverlauf von Julie und Dschingis.

Beachte dabei wie viel Zeit vergangen ist und inwiefern die Charaktere sich in dieser Zeit weiterentwickelt
haben.
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D 7 Das grolRe Wiedersehen

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren, Sich Ausdriicken und Gestalten
Zeitbedarf: 1 Doppelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire, alternativ zu D6

Didaktischer Kommentar: Dient der Deutung des Roman-Endes und dem Verstehen der drei
Hauptfiguren

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten folgenden Arbeitsauftrag:

Nach knapp zwanzig Jahren soll ein gro3es Klassentreffen stattfinden. Ein Freund von Julie, der bei der
Zeitung arbeitet hat von der Geschichte der beiden mongolischen Jungen gehért und méchte gerne ein
Interview mit den drei Freunden fuhren.

a) Findet euch in 4er- Gruppen zusammen und Uberlegt euch gemeinsam Interview Fragen, die der
Reporter den drei Freunden stellen kdnnte.

b) Einer Gbernimmt nun die Rolle des Reporters und die Ubrigen drei Schiler je eine Rolle der drei
Hauptfiguren und fuhrt das Interview mit einem Tonbandgerat durch.

Maogliche Fragen:

Was ist es fir ein Gefuhl sich nach so einer langen Zeit wieder zu sehen?

Dchingis und Nergui, warum mussten Sie damals das Land verlassen und wie @)}

erging es Ihnen im Kindesalter dabei? / \
Haben Sie oft Uber die vergangene Zeit nachgedacht? / )
Dschingis und Nergui, welche Rolle hatte Julie fUr Sie in ihrem Leben und hat sie /\)
eventuell heute noch?
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D 8 Sympathiepunkte vergeben

Kompetenzbereiche: Teilhaben und Geniel3en, Verstehen und Reflektieren
Zeitbedarf: 1 Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mogliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektiire, auch als Einstieg ins Thema
~Figuren“ mdglich

Didaktischer Kommentar: Dient der Reflexion der subjektiven Wahrnehmung der Figuren.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten folgenden Arbeitsauftrag:

Wir haben nun die verschiedenen Charaktere der Protagonisten Julie, Dschingis und Nergui mit ihren
individuellen Eigenschaften kennengelernt. Nun darfst du Sympathiepunkte vergeben.

Welche Figur ist dir am sympathischsten? Begrunde!
Die SuS kommen hierzu nach vorn und kleben entsprechend ihrer Lieblingsfigur einen
Klebepunkt unter die Figur.

In einem Unterrichtsgesprach begrinden die SuS ihre Wahl. Dabei soll unterschieden werden zwischen
Begriindungen, die sich direkt aus dem Text erschlieRen lassen, und Begriindungen, die sich aus dem
Ausflllen von ,Leerstellen“ des Textes ergeben.

Zum Beispiel: ,Mir ist Julie am sympathischsten, weil sie so offen und herzlich ist und die beiden Jungen
sofort annimmt wie sie sind.”

D 9 Die Figurenkonstellation

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren, Sich Mitteilen und
Austauschen

Zeitbedarf: weniger als 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 5-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektiire
Didaktischer Kommentar: Dient der Erarbeitung der Figurenkonstellation.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten den unten stehenden Arbeitsauftrag. Alternativ kbnnte die
Visualisierung der Figurenkonstellation auch mit der ganzen Klasse an der Tafel oder auf einem Plakat
erarbeitet werden.

Fertige eine Graphik an, in der sichtbar wird wie die einzelnen Figuren im Buch
miteinander verbunden sind, bzw. wie sie zueinander stehen.

Hilfreiche Fragen:

e Sind die Personen miteinander verwandt/befreundet? (Tipp: gerade Linie verwandt,
gewellte Linie Freunde, gestrichelte Linie Feinde)

e Stehen sich die Personen positiv oder negativ gegeniber? (Tipp: eventuell mit
unterschiedlichen Farben kennzeichnen)

o Wie ist die Intensitat der Freundschaft? (Tipp: dinne Linie normale Freunde, dicke Linie
sehr gute Freundschaft, eventuell Liebe)

e Ist es eine beidseitige oder nur eine einseitige Beziehung? (Tipp: einseitiger Pfeil, oder
Pfeil mit zwei Enden)
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D 10 Standbilder

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren, Sich Ausdriicken und Gestalten
Zeitbedarf: 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire (vgl. Aufgabe A 4)

Didaktischer Kommentar: Dient dem Verstehen der Beziehung zwischen zwischen Julie, den beiden
mongolischen Jungen und den Nebenfiguren des Romans.

Beschreibung des Verlaufs: In einem Standbild kann man die Beziehung bzw. das Verhaltnis zwischen
verschiedenen Personen gut darstellen. Ziel soll sein, in einer Gruppenarbeit, das Beziehungsgeflecht
zwischen Julie den beiden mongolischen Jungen und den auf3enstehenden Personen, wie Beispielsweise
die Mutter von Julie, ihre Klassenkameraden und Klassenlehrerin etc. in einem Standbild darzustellen.
Dazu soll eine Szene aus dem Buch ausgewahlt werden.

Hierbei spielen Gestik, Mimik, Kérperhaltung, Stellung der Figuren, Kleidung und Utensilien eine wichtige
Rolle und sollten vorher abgesprochen werden.

Wichtig ist, dass sich die Darsteller passiv verhalten und nicht miteinander sprechen — wie Marionetten. Die
Ubrigen Gruppenmitglieder formen wie Regisseure das Standbild, indem sie die Darsteller anweisen, selbst
etwas vormachen oder vorschlagen, bis das Standbild den Vorstellungen entspricht. Das Standbild soll den
Eindruck einer ,eingefrorenen Szene wiedergeben.

Wahrend die prasentierende Gruppe ihr Standbild aufbaut, sollte sie unbeobachtet sein. Ist das Standbild
perfekt aufgebaut, entfernen sich die Regisseure von der Bihne. Alle SuS kommen mdglichst nach vorn
und betrachten nun das Standbild von allen Seiten Sie sollen erraten um welche Szene es sich im Buch
handelt und wie die einzelnen Figuren hier zueinander stehen.

D11 Dschingis aus der Sichtweise von Julies Mutter

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren

Zeitbedarf: weniger als 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 5-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Dient dem inhaltlichen Verstehen der Konstellation zwischen Dschingis, Julies
Mutter und Julie

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten folgenden Arbeitsauftrag:

Auf der Seite 28 kommen Dschingis und Nergui zum ersten Mal mit Julie nach Hause, um ein
Hefeméannchen zum Schutz vor den bosen Damonen zu backen.

Schreibe aus der Sichtweise der Mutter, wie sie die beiden Briider erlebt.
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D 12 Julie, der gute Ratgeber

Kompetenzbereiche: Verstehen und Reflektieren, Sich Mitteilen und Austauschen

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde

Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6

Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Zielt auf das Verstehen der Beziehung zwischen Julie und den beiden Briidern

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS erhalten folgenden Arbeitsauftrag:

»~Ja ich will ein guter Ratgeber sein” lautet die Aussage von Julie
a) Was macht deiner Meinung nach einen guten Ratgeber aus?

b) Welche Eigenschaften weist Julie auf, die sie als guten Ratgeber fur Dschingis und Nergui identifizieren?
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E. Sprache

Nicht nur der Inhalt eines Romans sondern auch seine Sprache ist flir die Textverstehenskompetenz
essentiell. Die SuS sollen durch verschiedene Aufgaben ein Bewusstsein fir sprachliche Gestaltungsmittel
entwickeln, ihre Vielfalt erkennen und dartber reflektieren.

Der Roman bietet Giberdies die Moéglichkeit fir Vergleiche mit dem englischen Original. Auch wenn die SuS
noch keine fortgeschrittenen Englischkenntnisse haben, férdern Vergleiche ausgewahlter Passagen oder
Textelemente ihre Sprachaufmerksamkeit. Die Sensibilisierung fir Ubersetzungsphdnomene hat, gerade
im kompetenzorientierten Deutschunterricht, gro3es Potential (vgl. Weinkauff et. al. 2010, S.205). In diesen
Kontext gehoéren auch die Vorschlage zur Behandlung kulturspezifischer Aspekte der erzéhlten Welt im
Baustein C (C 3 und C 4).

E 1 Ratgeber oder Guide?

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren, sich Mitteilen und
Austauschen.

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6
Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Vor der Lektire

Didaktischer Kommentar: Da die SuS erst am Anfang des Englischerwerbs stehen, geht es bei dieser
Aufgabe nur um den kurzen Untertitel des ersten Bildes der Lektire. Obwohl dieser Satz kurz ist, sagt er
viel aus und man hat einen Einstieg in den Roman. Zudem kann man auf die Ergebnisse dieser Aufgabe zu
einem spateren Zeitpunkt zuriickkommen und Uberlegen, welcher Begriff besser zu Julies Rolle passt. Den
SuS soll somit auch bewusst werden, dass Details, wie ein einzelnes Wort, in einem Roman grof3e
Bedeutung haben kénnen. Die Aufgabe mobilisiert perstnliche Erfahrungsekontexte der SuS, fordert ihre
Sprachaufmerksamkeit und sensibilisiert sie fiir Ubersetzungsprobleme.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS werden in Kleingruppen aufgeteilt so dass ungeféhr sechs Gruppen
entstehen. Drei Gruppen bekommen das Arbeitsblatt mit dem deutschen Text, die anderen drei Gruppen
das Arbeitsblatt mit dem englischen Text. Die SuS schreiben ihre eigene Definition des jeweiligen Wortes
auf und vergleichen sie mit der Wérterbucherklarung. Es misste also jedem Gruppentisch ein Wérterbuch
zur Verfugung stehen oder eine Kopie der relevanten Seite. AnschlieBend nehmen sie Bezug auf die
abgebildete lllustration, tberlegen, inwieweit ein Kind ein Ratgeber/Guide sein kann, woflr man so einen
Ratgeber/Guide als Kind brauchen kénnte und erinnern sich an Situationen, in denen sie vielleicht schon
einmal selbst Ratgeber/Guide waren oder einen brauchten. Erst nach der Herstellung des
Lebensweltbezuges suchen die SuS in einem zweisprachigen Worterbuch (oder der entsprechenden Seite
in Kopie) nach der Ubersetzung des Wortes in die jeweils andere Sprache. Bei der darauffolgenden
Besprechung der Ergebnisse im Plenum sollte Wert auf den Unterschied der Begriffe ,Guide und
,Ratgeber* gelegt werden. Vielleicht haben die SuS andere und evtl. bessere Ubersetzungsmaglichkeiten
gefunden als Salah Naoura. In diesem Zusammenhang miisste evtl. auch dartiber gesprochen werden,
was gegen eine etwaige Verwendung des deutschen Wortes ,Fuhrer” spricht.
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1. Was ist ein Ratgeber? Uberlege dir eine Definition. Zur Hilfe kannst du den Begriff in einem Lexikon

nachschlagen.

Unser Cpler Ratgeber

]

Auf dem Foto sind Kinder abgebildet. Uberlege, was diese Kinder mit einem Ratgeber zu tun haben
kénnen. Warst du auch schon einmal ein Ratgeber oder hast du schon einmal einen gebraucht?

lerPataek
er Lyuler Ral4eber

2. In welchen Situationen kann dir ein Ratgeber in der Schule helfen?

3. Wie wirdest du das Wort Ratgeber in das Englische Ubersetzen? Tipp: Schlage das Wort in einem

zweisprachigen Warterbuch nach.
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4. Was ist ein guide? Uberlege dir eine Definition. Zur Hilfe kannst du den Begriff in einem Lexikon

nachschlagen.

our good quide

5. Auf dem Foto sind Kinder abgebildet. Uberlege, was diese Kinder mit einem guide zu tun haben

kénnen. Warst du auch schon einmal ein guide oder hast du schon einmal einen gebraucht?

r good guide

6. In welchen Situationen kann dir ein guide in der Schule helfen?

7. Wie wirdest du das Wort guide in das Deutsche Ubersetzen? Tipp: Schlage das Wort in einem

zweisprachigen Woérterbuch nach.
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E 2 Metaphern und Vergleiche

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren, sich Ausdricken und
Gestalten.

Zeitbedarf: 1 Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6
Mdgliche Zeitpunkte innerhalb der gesamten Einheit: Nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Die Aufgabe sensibilisiert die SuS fir Sprachbilder im Text, fordert ihre eigene
sprachliche Gestaltungskompetenz und ihre Verstehenskompetenz.

Beschreibung des Verlaufs: Zusammen mit den SuS wird erarbeitet, was Sprachbilder sind (evtl. auch
der Unterschied von Metaphern und Vergleichen), anschlieRend sollen die SuS selbst Metaphern nennen
oder erfinden und Beispiele im Buch suchen (Evtl. in vorher ausgewéhlten Textpassagen).

Grundsatzlich geht es bei der Metapher darum, dass eine Bedeutungstbertragung vollzogen wird. Das
bedeutet, dass sprachlich zwei Bereiche miteinander verbunden werden, die eigentlich nicht zusammen
gehoren.

Beispiele:

1) ,In diesem Augenblick spirte ich meine Unwissenheit wie ein paar Fligel, die sich hinter mir
entfalteten...” ( S.14,)

2) ,Irgendwo bei uns in Bootle lag Xanadu, verborgen wie ein Schatz.” (S. 27)
3) ,...platt wie StralRenbelag und so weit wie das Meer...." (S. 34).

E 3 Sprachkomik und Situationskomik

Kompetenzbereiche: Teilhaben und Geniel3en, Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und
Reflektieren, sich Mitteilen und Austauschen, sich Ausdriicken und Gestalten.

Zeitbedarf: Hausaufgabe und 1 Einzelstunde zum Abschluss
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6
Mogliche Zeitpunkte: Lektirebegleitend und nach der Lektiire

Didaktischer Kommentar: In dem Roman begegnen uns unterschiedliche Formen des Humors. Die
Aufgaben sollen die SuS dazu anregen, Uber die komischen Wirkungen der Lektiure zu reflektieren und sie
nachzugestalten. Dabei kdnnen sie zwischen Sprachkomik und Situationskomik differenzieren.

Beschreibung des Verlaufs: Die SuS notieren sich beim Lesen Stellen, die sie besonders witzig fanden.
Nach der Lektire werden die Ergebnisse in Gruppenarbeit verglichen. Jede Gruppe wahlt eine Szene aus,
die sie nachspielt. Im Anschluss an die Prasentation sprechen die SuS auch Uber den Auswahlprozess.
Mdglicherweise wird dabei deutlich, dass es auch Stellen gibt, deren Komik sich beim Spielen nicht so
vermitteln lasst, weil sie eher sprachlich begriindet ist. Beispiele fur Sprachkomik: ,Oh, Dschingis, dein
kleiner Bruder ist leider nicht in dieser Klasse. ... Dschingis. ,Mein kleiner Bruder ist hier in dieser Klasse.
Sehen Sie, er sitzt doch neben mir* (Mantel, S. 10), die die lakonische Bemerkung auf Seite 7:
.Inzwischen ist er verheiratet, unerklarlicherweise* und die ironische Frage auf S. 30: ,Gibt es in diesem
Land einen Glauben, der Fischstabchen verbietet?” und der trockene Kommentar ,Die magische
mongolische Oase lag auf unseren Pausenhof, hinter den Milltonnen* (Mantel, S. 62).
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Schreibe dir die Stellen heraus, die du beim Leson besonders witzig fandest. In der rechten Spalte kannst

du erklaren, warum du diese Stellen so witzig findest.

Seite

Witzige Stelle im Buch

Grund, warum das witzig ist

Mittel um Komik zu erzeugen
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E 4 Sprache als Mimikri

Kompetenzbereiche: Wahrnehmen und Analysieren, Verstehen und Reflektieren, sich Mitteilen und
Austauschen.

Zeitbedarf: Hausaufgabe und 1 Einzelstunde
Jahrgangsstufenempfehlung: 4-6
Mdgliche Zeitpunkte: Nach der Lektire

Didaktischer Kommentar: Die Aufgabe setzt direkt am Text an. Auf Seite 44 steht ,Die Wahrheit lautete:
Die Jungen lernten nicht nur unsere Sprache, sie versteckten sich hinter unserer Sprache, verschanzten
sich hinter FulRball, hinter Beleidigungen, Flichen und Modewortern.” (Mantel S.44). Davon ausgehend soll
sich die Klasse mit der identitéatsstiftenden Dimension von Sprache beschaftigen und mit der Nutzung von
Soziolekten, um eine Gruppenzugehorigkeit zu demonstrierten

Beschreibung des Verlaufs: Zuerst sollen die SuS in eigenen Worten erklaren, was Julie mit diesem Satz
meint und es mit Beispielen aus der Lektire belegen. Dabei sollten sie auch darauf eingehen, warum sich
die Jungen hinter der Sprache verstecken wollen. Im zweiten Schritt Gberlegen sich die SuS Floskeln,
Spruche oder Worter, die zurzeit in ihrem Umfeld oft gebraucht werden und von Fremden tGbernommen
werden missten wenn diese nicht auffallen mdchten. Diese Transferaufgabe verdeutlicht, dass Sprache
nicht nur zur Kommunikation sondern auch zur Tauschung eingesetzt werden kann.

Oft kann man am Sprachstil erkennen, wo eine Person herkommt oder wie alt sie ist. M6chte man seine
Herkunft verschleiern, muss man seine Sprache anpassen. Je nach Klassenstufe und Niveau kann diese
Aufgabe entweder in einem Unterrichtsgesprach zusammen geldst werden oder in Partnerarbeit mit
nachfolgender Besprechung im Plenum.

Zum Schluss sollen die SuS Beispiele aus ihrem Alltag finden, in denen Sprache genutzt wird, um etwas zu
verstecken oder zu manipulieren. Man kann hierzu auch Beispiele vorgeben: Zeitungsinserate fur
gebrauchte Waren, Hotelbeschreibungen aus Reisekatalogen, allgemeine Werbung oder Reden von
Politikern. Im Plenum kann anschlieBend diskutiert werden wie man Sprache nutzen und sogar
manipulieren kann um seine Ziele zu erreichen.

Die Wahrheit lautete: Die Jungen lernten nicht nur unsere Sprache, sie versteckten sich hinter unserer
Sprache, verschanzten sich hinter Fu3ball, hinter Beleidigungen, Fliichen und Modewortern.*
(DER UNVERGESSENE MANTEL, S.44)

Was meint Julie mit diesem Satz?
Warum miussen sich die Jungs hinter der Sprache verstecken?
Wie verstecken sie sich? Finde Sprachbeispiele im Text!

P wnPF

Welche Worter, Redewendungen oder Spriiche fallen dir ein, die typisch fur dein Umfeld sind und,
die jeder, der dazu gehoéren will, kennen sollte?
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Anhang

Verzeichnis der Aufgaben und Materialien

thz;liJr-l Nr. Thema Zeitpunkt und Verortung |Verfahren
Thematischer Einstieg: Was
Al bedeutet Freundschaft fur Vor der Lektire Unterrichtsgesprach
euch?
A2 Alles Uber die Mongolei nactl der Lekture oder Internet — Recherche
lektUrebegleitend
A3 Alles Uber die Mongolei Il Im Anschluss an A 2 Spiel
A4 Stano_lbll_d ’(Absc_hlebung VORI hach der Lektiire Standbild
Dschingis’ Familie)
A5 Bootle-News (Bezug: nach der Lektiire Ve_rfassen eines fiktiven
Roman-Ende) Zeitungsartikels
i Beobachtungsauftra
_g A6 Das Motiv des Mantels I\/okr__derbLe:d_ure (ijd g g
= exturebegleiten Textanalyse
=
E hreib d ht d
i _ Schreiben aus der Sicht des
3 A Pl?as Motiv des Mantels Il Nach der Lektire, mit A6 | ppantels /
e |AT andlungs- und kombinierbar
Q duktionsorientiert inie i
< pro Szen. Spiel
B1 Textgliederung Nach der Lektlre Textanalyse: Zeitleiste
' _ Uberschriften finden
B2 K_apltelstruktur, Rahmen- und Nach der Lektiire
Binnenhandlung Textanalyse
B3 Erzahlperspektiven - Gelenktes
B3 Einfihrung vor B4 Unterrichtsgesprach
. B4 Erzahlperspektlve Wahfend oder nach der Textanalyse
@ analysieren Lektlre
E P . _ P
S |B5 Erzahlstl_mme und Wahfend oder nach der Text umschreiben
LIEJ perspektive wechseln Lektlre
[« . . . .
7 Schauplatze — inhaltliches Im Anschluss an die :
[«
GE)‘ '8| EQ Verstehen Lektire (Memory)Spiel
Sl 31 .5
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Bau-

stein Nr. Thema Zeitpunkt und Verortung |Verfahren
C2 Das narrative Potential der Vor Beginn der Lektire, Geschichte entwickeln
- lllustrationen Einstieg (mindlich)
c3 ger kulturelle Hintergrund Lektlrebegleitend Textanalyse
es Romans
Landeskundliche . . Recherche, Sachtexte
c4 Recherchen Lektirebegleitend Verstehen
Foto-Safari (lllusionen Im Anschluss an die :
C5 . Fotocamouflagen produzieren
schaffen) Lektire
Nach der Lektlre,
D1 -Welche Figur bin ich?* Einstieg Spiel
Figurencharakterisierung
Nach der Lekture
D2 Namensbedeutung Rechercheauftrag
Hausaufgabe
D3 Figurencharakterisierung Nach der Lektlre Textanalyse
— durch die Ich-Erzahlerin y
D4 Dschingis .
(Charakterisierung) Nach der Lektlre Textanalyse
D5 Die Entwicklung der Figuren |Nach der Lekture Textanalyse
D6 Nach der Lektire ) )
Das Chatgesprach ) Produktive Schreibaufgabe
alternativ zu D7
D7 Nach der Lektire i i
2/l Das groRe Wiedersehen . Produktlvg Schreibaufgabe
alternativ zu D6 Iszen. Spiel
D8 Nach der Lektire
Sympathiepunkte vergeben | aych als Einstieg ins Unterrichtsgesprach
Thema ,Figuren”
D9 Die Figurenkonstellation Nach der Lekture Textanalyse (Visualisierung)
D10 Stgndbllder . Nach der Lektlre Standbilder
(Figurenkonstellation)
D11 Dschingis aus der Sichtweise Produktive Schreibaufgabe

Figuren

von Julies Mutter

Nach der Lektire

(Perspektivenwechsel)
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th?elijr-l Nr. Thema Zeitpunkt und Verortung |Verfahren
D12 Julie, der gute Ratgeber Nach der Lektiure Textanalyse
El Ratgeber oder Guide? Vor der Lektire §prachanalysg/
Ubersetzungsiibung
E2 Metaphern und Vergleiche Nach der Lektiure Textanalyse
E3 Sprachkomik und Lektlrebegleitend und Szen. Spiel / Textanalyse /
o Situationskomik nach der Lektlre Gesprach
g
J) E4 Sprache als Mimikri Nach der Lekture Sprachanalyse / Gespréch
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